高雄市苓雅區五權國小教學活動設計
【五力權開】
1、 教學設計理念說明
透過思考與習慣閱讀來累積能量，成為清晰口條與論述能力的問題解決者，是本校團隊規劃「五力權開」主題活動課程的核心思維。盼在學習歷程中累積學生能量，提供舞台讓學生發展能力，獲致成功上台的經驗，進而綻放出能量滿滿且自信的微笑。
「五力權開」主題活動課程規劃理念分別為：
 一、靜態學習以動態呈現
【閱讀演藝廳-閱讀】以多元文本為閱讀媒材，學習閱讀理解策略增進對文本的了解，讓閱讀與實際生活經驗結合，深入生活相關的議題。
【閱讀演藝廳-表藝】改寫文本為演出劇本，結合肢體展現，學習在台上表演時音量、眼神、動作、走位等，蘊積人我互動的正向能量。
【 SYMBOLS的猜想】文字與數字的推理遊戲是引起學生學習動機 的契機，讓學生習慣將生活面對的問題模組化思考，進而透過數學模型運算或推演得到可行的解法，再逐一分析出最適合的解決方法。
二、動態體驗以靜態展現
【共  好  饗  宴】理解產地耕作模式如何與土地共好共存是學習珍惜資源的歷程，將能取得的食材資源透過巧手呈現菜餚，再搭配口語與文字說明，不僅培養美感呈現，更是強化溝通能力。
【科 學 達 人 秀】動手製作科學玩具，並將科學遊戲的原理概念深入淺出的進行說明與介紹，搭配攤位解說活動，是科學家也是推銷家。
綜上，讓五權的孩子在探索閱讀、表藝、科學、美感、運算思維...等不同學科領域的歷程中，學習不同學科內涵的基本原理，發展適合自己的亮點，成為一個具備解決問題的快樂學習者。五權團隊想：「吾道一以貫之」的「一」應該就是如此吧！
二、教學活動設計
	領域名稱
(統整領域)
	語文、自然、藝術、數學
	設計者
	五權六年級團隊

	實施年級
	六年級（上）
	總節數
	共84節

	課程名稱
	五力權開

	設計依據

	核心素養

	總綱核心素養
	領綱核心素養

	E-A1 具備良好的生活習慣，促進身心健全發展，並認識個人特質，發展生命潛能。
	藝-E-A1 參與藝術活動，探索生活美感。
自-E-A1能運用五官，保持好奇心、想像力持續探索自然。

	E-A2 具備探索問題的思考能力，並透過體驗與實踐處理日常生活問題。
	國-E-A2透過國語文學習，掌握文本要旨、發展學習及解決問題策略、初探邏輯思維，並透過體驗與實踐，處理日常生活問題。

	E-B1具備「聽、說、讀、寫、作」的基本語文素養，並具有生活所需的基礎數理、肢體及藝術等符號知能，能以同理心應用在生活與人際溝通。
	數-E-B1具備日常語言與數字及算術符號之間的轉換能力，並能熟練操作日常使用之度量衡及時間，認識日常經驗中的幾何形體，並能以符號表示公式。

	核心素養呼應說明

	透過問題的理解、思辨分析，培養學生動腦思考的能力，利用語言、文字、肢體及等符號進行表達、溝通及互動，並能了解與同理他人，具備友善的人際情懷及與他人建立良好的互動關係，發展與人溝通協調、包容異己等團隊合作的素養，進而能有實際行動與反思，以有效處理及解決生活中的問題，實際應用在日常生活上。

	概念架構(跨領域用)
	導引問題

	[image: ]
	【閱讀演藝廳】
1. 你要如何把看過的故事內容表演出來？
2. 你用什麼方法讀懂文章中作者要表達的事？
【科學達人秀】
1. 如何讓自己面對人群說話、表演時能自在、不緊張。
2. 你如何引導闖關者通過你的關卡？
【共好饗宴】
1. 如何在農業開發與修養大地間找到平衡點。
【SYMBOLS的猜想】
1. 當你遇到生活中的難題，你如何想出解決方法？

	學習
重點
	學習表現
	【國語領域】
5-Ⅲ-6 熟習適合學習階段的摘要策略，擷取大意。
【藝術領域】
1-Ⅲ-4 能感知、探索與表現表演藝術的元素、技巧。
【自然領域】
ai-Ⅲ-2透過成功的科學探索經驗，感受自然科學學習的樂趣。
【數學領域】
n-III-10嘗試將較複雜的情境或模式中的數量關係以算式正確表述，並據以推理或解題。
	學習內容
	【國語領域】
Bb-Ⅲ-3 對物或自然的感悟。
【藝術領域】
表E-Ⅲ-1聲音與肢體表達、戲劇元素(主旨、情節、對話、人物、音韻、景觀)與動作元素(身體部位、動作/舞步、空間、動力/時間與關係)之運用。
表E-Ⅲ-2 主題動作編創、故事表演。
【自然領域】
INa-Ⅲ-2物質各有不同性質，有些性質會隨溫度而改變。
【數學領域】
解題：由問題中的數量關係，列出恰當的算式解題（同N-6-9）。可包含（1）較複雜的模式（如座位排列模式）；（2）較複雜的計數：乘法原理、加法原理或其混合；（3）較複雜之情境：如年齡問題、流水問題、和差問題、雞兔問題。連結R-6-2、R-6-3。

	議題
融入
	所融入之學習重點
	【閱讀素養教育】
閱 E4 中高年級後需發展長篇文本的閱讀理解能力。
閱 E8 低、中年級以紙本閱讀為主。
閱 E14 喜歡與他人討論、分享自己閱讀的文本。
【科技教育】
科 E4 體會動手實作的樂趣，並養成正向的科技態度。

	教材來源
	自編

	教學資源
	電腦、電子書、共讀書籍、學習單、紙杯、橡皮筋、吸管、線、1公分以上的串珠、夾子、毛根、情緒卡、性格卡、繪本、影片、小白板

	[bookmark: _Hlk137926009]學習目標

	1. 運用自我提問、推論等策略，推論文本隱含的訊息或觀點。
2. 能參與演出活動，將劇本內容完整呈現。
3. 能蒐集科學遊戲可用的概念、素材，設計科學闖關活動。。
4. 理解烹調方式所需之材料、佐料用途。
5. 利用關聯性的文字符號來表述生活中的問題，並找可行的解法。

	表現任務

	1. 能運用自我提問、推論等策略，推論文本隱含的訊息或觀點。
2. 能參與演出活動，將劇本內容完整呈現，並進行演出。
3. 能分組蒐集科學遊戲可用的概念、素材，用以設計科學闖關活動。
4. 能說出烹調方式所需之材料、佐料用途。
5. 能利用關聯性的文字符號來表述生活中的問題，並找可行的解法。



	教學單元設計

	教學活動內容及實施方式
	備註

	學習目標
	學習活動進度與所占節數
	評量方式

	目標1
	【閱讀演藝廳】-閱讀(21節)
活動1：	閱讀理解策略練習-自我提問與推論、摘要、理解、
  監控(10節)
實施週次與內容：
第1週：詩歌介紹-性別平等教育
第3週：詩歌導讀-性別平等教育
第5週：少年小說介紹
第7週：少年小說導讀
第9週：散文介紹
第11週：散文導讀
第13週：寓言故事介紹
第15週：寓言故事導讀
第17、18週：劇本介紹
活動說明：
(1)教師指導學生認識當週閱讀理解策略，並以不同文本解析閱讀理解策略。
(2)教師利用不同文本指導學生進行當週所學之閱讀理解策略練習。
(3)運用自我提問、推論、摘要、理解、監控等策略，推論文本隱含的訊息或觀點
活動2：抒情文文本閱讀(4節)
實施週次與內容： 
第2週：瀏覽主題-性別平等教育
第4週：讀懂內容
第6週：讀出寫法
第8週：領略主旨
活動說明：
(1)教師指導學生認識關於抒情文的主題、內容、寫法、主旨等要素。
(2)教師指導學生認識抒情文中整體到局部、具體到抽象、內容到形式三大原則。
活動3：圖書館閱讀教育(4節)
實施週次：第10、12、14、16週
活動說明：
(1)教師指導學生進行圖書館閱讀活動。
(2)教師利用喜悅網平台檢核學生閱讀成效的質與量。
活動4：文章心得分享(2節)
實施週次：第19、21週
(1)教師指導學生閱讀抒情文後針對文章的論主題、內容、寫法、主旨進行分析，寫出閱讀後心得。
(2)教師指導學生練習上台發表，將自己的閱讀心得摘要地向同學報告。

活動5：戶外教育-畢旅GOGO(1節)
實施週次：第20週
     (1) 導師說明校外教學地點、使用的交通方式。
     (2)學生參訪校外教學地點、詳聽解說、進行小組分組學
        習。
     (3)學生填寫學習單，賞析他組同學表現，教師總結並肯
        定學生表現。
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	目標2
	【閱讀演藝廳】-表藝(21節)
活動1：燈光有玄機(2節)
實施週次：第1、2週
活動說明：
(1)教師指導學生運用燈光明暗、聚散表現出符合劇情需要的光線。
(2)學生練習操作舞台燈光控制。
活動2：音響響不響(3節)
實施週次：第3-5週
活動說明：
(1) 教師指導學生運用有線麥克風、無線麥克風、耳機麥克風及收音槍等收音設備搭配適合劇情角色需要的收音環境。
(2) 教師說明麥克風音量與角色情境扮演的關連
(2)教師指導學生練習架設與操作收音麥克風設備。
活動3：配音與配樂(3節)
實施週次：第6-8週
活動說明：
(1)教師指導學生並示範將故事橋段搭配適合之背景、情境音樂或特殊音效。
(2)學生練習操作音響及電腦設備，播放符合演出情節之背景、情境音樂或特殊音效。
活動4：道具庶務二(4節)
實施週次：第9-12週
活動說明：
(1)教師指導學生發想、創作與製作適合演出情境的道具與字卡。
(2)學生練習製作適合演出情境的道具與字卡。
活動5：黑臉與白臉(2節)
實施週次：第13-14週
活動說明：
(1)教師指導學生認識故事各類角色所需之特殊妝容。
(2)學生練習用無毒化妝品為角色上粧。
活動6：黑衣苦魯人生(4節)
實施週次：第15-18週
活動說明：
(1)教師介紹舞台關鍵要素之一：場務與苦魯。
(2)教師指導學生練習擔任龍套、場務、苦魯等劇場幕後角色所需具備的知識與技能。
活動7：來說劇(3節)-演員說戲、苦魯扮戲
實施週次：第19-21週
活動說明：
(1)教師指導學生按照指定劇本進行小組分組分工，練習燈光、音響、音效、妝容及場務。
(2)學生依照分組分工，練習擔任音控、燈控、場務及龍套等幕後角色。
(3)小組發表與欣賞。
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	目標3
	【科學達人秀】(14節)
活動1：我是科學人(10節)
實施週次：第1-10週
活動說明：
(1)教師指導學生進行科學園遊會年度主題的活動發展，練習蒐集資料、實驗步驟分解、探究原理等練習。
(2)教師介紹【浮力】、【視覺暫留】、【離心率】、【磁性與磁力】四個主題活動，利指導學生利用主題活動理解科學原理、實驗操作步驟與生活運用。
(3)學生分組練習針對主題活動轉換成園遊會攤會需準備的各類元素。
活動2：解說員大挑戰(4節)
實施週次：第11-14週

活動說明：
(1)教師指導學生理解園遊會主題活動科學原理，並分步驟寫下操作程序。
(2)學生練習寫下操作程序、解說內容，並演練操作程序。
(3)學生演練當任關主：解說原理、操作步驟並示範、說明過關原則。
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	目標4
	【共好饗宴】(7節)
活動1：煎煮炒炸基本功(2節)
實施週次：第15、16週
活動說明：
(1)教師指導學生認識各式烹調方式所需之材料與佐料配置。
(2)學生進行煎煮炒炸各式烹調方式的優缺點探究並進行分組報告。
活動2：柴米油鹽(2節)
實施週次：第17、18週
活動說明：
(1)小組探究預備食材的烹調方式，並針對食材烹調方式決定準備清單。
(2)小組發表食材烹調方式優缺點，並進行說菜：解說該食菜可以烹調的方式與需準備的物品清單。
活動3：拿手絕活(2節)
實施週次：第19、20週
活動說明：
(1)教師指導學生進行食材烹調、美感擺盤呈現。
(2)學生實際操作、擺盤。
(3)小組發表。
活動4：歡迎光臨(1節)
實施週次：第21週
活動說明：
(1)教師指導學生進行美感餐會準備：邀請卡、食材烹調、擺盤、餐桌禮儀。
(2)學生邀請師長、同學進行菜餚美感、口感賞析。
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	目標5
	【SYMBOLS的猜想】(21節)
活動1：語文堆堆(5節)
實施週次：第1-5週
活動說明：
(1)教師指導學生進行各週主題活動【迴文】、【雙關】、【歇後語】、【俏皮話】、【趣味招牌】。
(2)學生分組或個人進行主題學習活動探討及完成學習單。
活動2：數字推推(5節)
實施週次：第6-10週
活動說明：
(1)教師指導學生進行各週主題活動【利率】、【利息】、【單利】、【複利】、【本利和】。
(2)學生分組或個人進行主題學習活動探討及完成學習單。
活動3：運算思維(11節)
實施週次：第11-21週
活動說明：
(1)教師指導學生進行各週主題活動。
(2)學生分組或個人進行主題學習活動探討及口頭發表。
【資料的常用詞彙】(3節)
1. 目錄:各類相關檔案彙整
2. 檔案:某一範圍內型個別紀錄的集合(檔案名稱:Customers
3. 紀錄:包含單一個體的各項細項資料
4. 欄位:個別細項資料內容。

【資料轉換】(3節)
紙本資料透過excel轉為電子資料。

【資料存放與取出】(3節)
1.	常見的資料存放與取出方式
2.	FIFO: First In First Out
3.	LIFO: Last In First Out
4.	討論模型：飯店房務清潔的先後。

【資料存取的問題模型】(2節)
1. 房務清潔的模型
2. 超商冷藏櫃模型。
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------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
附錄(一)教學重點、學習紀錄與評量方式對照表能
	單元名稱
	學習目標
	表現任務
	評量方式
	學習紀錄/評量工具

	閱讀演藝廳(閱讀)
	運用自我提問、推論等策略，推論文本隱含的訊息或觀點。
	能運用自我提問、推論等策略，推論文本隱含的訊息或觀點。
	學習單
	老師口頭問答
學生實際操作

	閱讀演藝廳(表藝)
	能參與演出活動，將劇本內容完整呈現。
	能參與演出活動，將劇本內容完整呈現，並進行演出。
	展演
鑑賞
	老師口頭問答
學生實際表演

	科學達人秀
	能蒐集科學遊戲可用的概念、素材，設計科學闖關活動。
	能分組蒐集科學遊戲可用的概念、素材，用以設計科學闖關活動。
	實際操作
學習單
	老師口頭問答
學生實際操作

	共好饗宴
	理解烹調方式所需之材料、佐料用途。
	能說出烹調方式所需之材料、佐料用途。
	口頭報告
	老師口頭問答
學生實際操作

	SYMBOLS的猜想
	利用關聯性的文字符號來表述生活中的問題，並找可行的解法。
	能利用關聯性的文字符號來表述生活中的問題，並找可行的解法。
	學習單
口頭報告
	老師口頭問答
學生實際操作





附錄(二)評量標準與評分指引 
	學習目標
	運用自我提問、推論等策略，推論文本隱含的訊息或觀點。

	學習表現
	【國語領域】
5-Ⅲ-6 熟習適合學習階段的摘要策略，擷取大意。

	評量標準

	主
題
	表現描述
	A
優秀
	B
良好
	C
基礎
	D
不足
	E
落後

	閱讀演藝廳：閱讀
	表現描述
	能運用自我提問、推論等策略，推論文本隱含的訊息或觀點。 (表現描述同B 等級)
	能運用自我提問、推論等策略，推論文本隱含的訊息或觀點。
	大致能運用自我提問、推論等策略，推論文本隱含的訊息或觀點。
	在協助下，大 致能運用自我提問、推論等策略，推論文本隱含的訊息或觀點。
	未達
D級

	
	評
分
指
引
	能正確回答90%以上文本學習單的內容。
	能正確回答80%以上文本學習單的內容。
	能正確回答70%以上文本學習單的內容。
	在協助下，能正確回答70%以上文本學習單的內容。
	未達
D級

	評
量
工
具
	學習單、口頭報告

	分數
轉換
	95-100
	90-94
	85-89
	80-84
	79以下



	學習目標
	能參與演出活動，將劇本內容完整呈現。

	學習表現
	【藝術領域】
1-Ⅲ-4能感知、探索與表現表演藝術的元素、技巧。

	評量標準

	主
題
	表現描述
	A
優秀
	B
良好
	C
基礎
	D
不足
	E
落後

	閱讀演藝廳：表演藝術
	表現描述
	能完全參與演出活動，將劇本內容完整呈現。
	能參與演出活動，將劇本內容完整呈現。
	能大致參與演出活動，將劇本內容完整呈現。
	在協助下，能大致參與演出活動，將劇本內容完整呈現。
	未達
D級

	
	評
分
指
引
	完整呈現清晰明確的劇本內容。
	呈現清晰明確的劇本內容。
	呈現劇本內容。
	在協助下，呈現劇本內容。
	未達
D級

	評
量
工
具
	展演、鑑賞

	分數
轉換
	95-100
	90-94
	85-89
	80-84
	79以下



	學習目標
	能蒐集科學遊戲可用的概念、素材，設計科學闖關活動。

	學習表現
	【自然領域】
ai-Ⅲ-2透過成功的科學探索經驗，感受自然科學學習的樂趣。

	評量標準

	主
題
	表現描述
	A
優秀
	B
良好
	C
基礎
	D
不足
	E
落後

	科學達人秀
	表現描述(一)
	能完整理解日常生活中常見的科學遊戲之相關概念。
	能理解日常生活 中常見的科學遊戲之相關概念。
	能知道日常生活 中常見的科學遊戲之相關概念。
	能部分知道日常生活中常見的科學遊戲之相關概念。
	未達
D級

	
	評
分
指
引
	能講述90%指定的科學遊戲的原理概念。
	能講述80%指定的科學遊戲的原理概念。
	能講述70%指定的科學遊戲的原理概念。
	在他人的鼓勵下，能講述70%指定的科學遊戲的原理概念。
	未達
D級

	評
量
工
具
	實際操作、學習單

	分數
轉換
	95-100
	90-94
	85-89
	80-84
	79以下



	學習目標
	理解烹調方式所需之材料、佐料用途。

	學習表現
	【自然領域】
ai-Ⅲ-2透過成功的科學探索經驗，感受自然科學學習的樂趣。

	評量標準

	主
題
	表現描述
	A
優秀
	B
良好
	C
基礎
	D
不足
	E
落後

	共好饗宴
	表現描述
	能完整理解烹調方式所需之材料、佐料用途。
	能理解烹調方式所需之材料、佐料用途。
	能知道日常生活 中常見的烹調方式所需之材料、佐料用途。
	能部分知道日常生活 中常見的烹調方式所需之材料、佐料用途。
	未達
D級

	
	評
分
指
引
	能講述90%烹調方式所需之材料、佐料用途。
	能講述80%烹調方式所需之材料、佐料用途。
	能講述70%烹調方式所需之材料、佐料用途。
	在他人的鼓勵下，能講述70%烹調方式所需之材料、佐料用途。
	未達
D級

	評
量
工
具
	口頭報告

	分數
轉換
	95-100
	90-94
	85-89
	80-84
	79以下



	學習目標
	利用關聯性的文字符號來表述生活中的問題，並找可行的解法。

	學習表現
	【數學領域】
n-III-10嘗試將較複雜的情境或模式中的數量關係以算式正確表述，並據以推理或解題。

	評量標準

	主
題
	表現描述
	A
優秀
	B
良好
	C
基礎
	D
不足
	E
落後

	S
Y
M
B
O
L
S的猜想
	表現描述
	能利用關聯性的文字符號來表述生活中的問題，並找可行的解法。(表現描述同B 等級)
	能利用關聯性的文字符號來表述生活中的問題，並找可行的解法。
	大致能利用關聯性的文字符號來表述生活中的問題，並找可行的解法。
	在協助下，大 致能利用關聯性的文字符號來表述生活中的問題，並找可行的解法。
	未達
D級

	
	評
分
指
引
	能正確回答90%以上學習單的內容。
	能正確回答80%以上學習單的內容。
	能正確回答70%以上學習單的內容。
	在協助下，能正確回答70%以上學習單的內容。
	未達
D級

	評
量
工
具
	學習單、口頭報告

	分數
轉換
	95-100
	90-94
	85-89
	80-84
	79以下




分數轉換：可由授課教師達成共識轉化自訂分數(級距可調整)。
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